Орієнтовне календарне планування
з інформатичної освітньої галузі для 3 класу на рік (1 година на тиждень)
	Тематичний тиждень
	Тема
	Сторінка у підручнику
	Сторінка у зошиті з інформатики
	Дата

	1. Школа відчиняє двері
	Інформація і дані. Інфографіка
	10-12 (ч.1)
	8-9
	

	1. Шкільний світ
	Людина і комп’ютер. Цифрові пристрої. Робочий стіл комп’ютера
	18 (ч.1)
	4-7
	

	1. Світ сім’ї
	Інформаційні процеси
	26 (ч.1)
	10
	

	1. Вчимося діяти разом
	Ролі в команді
	37 (ч.1)
	
	

	1. Секрети спілкування
	Види інформаційних повідомлень. Аудіофайли
	44 (ч.1)
	11-12
	

	1. Як залагодити конфлікт
	Базові поняття. Правила нетикету
	54 (ч.1)
	16-17
	

	1. Ми – українці
	Носії інформації. Зберігання інформації
	61 (ч.1)
	13-15
	

	1. У рідному краї
	Текстові редактори. Поєднуємо текст і зображення
	69 (ч.1)
	25-27
	

	1. Культура споживання
	Браузери і вебсайти. Гіперпосилання. Правила безпеки в інтернеті
	75 (ч.1)
	18-23
	

	1. Ріст і розвиток
	Створюємо таблицю
	88-89 (ч.1)
	28
	

	1. Піклуємося про здоров’я
	Графічний редактор Paint.net. Портрет у редакторі Paint.net
	98 (ч.1)
	29-31
	

	1. Як вберегтися від застуди
	Захист від комп’ютерних вірусів
	106 (ч.1)
	24
	

	1. Як стати сильними
	Пошук в інтернеті. Досліджуємо вебсайт
	114 (ч.1)
	20-21
	

	1. Харчування і здоров’я
	Редактор презентацій MS Power Point. Слайди презентації. Сортування слайдів
	122 (ч.1)
	32-34
	

	1. Досліджуємо мозок
	Редагування презентацій. Створюємо презентацію
	130 (ч.1)
	35-36
	

	1. Праця та відпочинок
	Демонструємо презентацію
	138 (ч.1)
	37
	

	1. Ми — дослідники
	Об’єкти  і властивості
	9 (ч.2)
	42-45
	

	1. Досліджуємо космос
	Модель Сонячної системи у MS PowerPoint
	19 (ч.2)
	41
	

	1. Планета Земля
	Види моделей
	28 (ч.2)
	39-40
	

	1. План і карта
	Досліджуємо GPS‑навігатор
	36 (ч.2)
	38
	

	1. Земна кора
	Переглядаємо 3-D відео
	43 (ч.2)
	
	

	1. Скарби Землі
	Класифікації об’єктів
	49 (ч.2)
	44
	

	1. Досліджуємо воду
	Алгоритми. Лінійні і розгалужені алгоритми
	60 (ч.2)
	49-50
	

	1. Атмосфера
	Створюємо відео про прогноз погоди
	64 (ч.2)
	
	

	1. Досліджуємо гриби і рослини
	Циклічні алгоритми. Блок-схема циклічного алгоритму
	76 (ч.2)
	51-52
	

	1. Досліджуємо тварин
	Закономірності. Гра «Зоодоміно»
	81 (ч.2)
	45-47
	

	1. Досліджуємо екосистеми
	Логічні операції «АБО», «І», «НЕ»
	92 (ч.2)
	48
	

	1. Бережемо довкілля
	Інтерактивна карта утилізації відходів
	99 (ч.2)
	
	

	1. Історія техніки
	Середовище програмування
	112 (ч.2)
	53-54
	

	1. Безпека у побуті
	Програмування лінійних алгоритмів
	120 (ч.2)
	55
	

	1. Пожежна безпека
	Програмування циклічних алгоритмів
	128 (ч.2)
	56
	

	1. Безпека на дорогах
	Цикли з умовами «Повторювати до...»
	136 (ч.2)
	57
	

	1. Активне дозвілля
	Цикли з умовами «Якщо/інакше»
	144 (ч.2)
	58
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