Інформатика

(за підручником Корнієнко М.М.)

35 год. (1 год. на тиждень)
	№ з/п
	Дата проведення
	Тема уроку
	Примітка 

	Людина та інформація

	1. 
	
	Правила поведінки в комп’ютерному класі. Роль інформації в житті людини. Способи подання повідомлень. Види інформації. Носії повідомлень.
	

	2. 
	
	Перетворення інформації з одного виду в інший.
	

	3. 
	
	Дії з інформацією: передавання, пошук, перетворення, використання. Переваги опрацювання інформації сучасними пристроями.
	

	4. 
	
	Робота з програмами на опрацювання інформації.
	

	5. 
	
	Структурування інформації в файлах (документах). Поняття файлу. Імена файлів.
	

	6. 
	
	Групування документів у папки. Поняття папки. Вкладені папки. Перегляд вмісту папки.
	

	7. 
	
	Основні об’єкти вікна (рядок заголовка, кнопки керування, робоча область). Дії над вікнами.
	

	8. 
	
	Поняття меню. Контекстне меню. Різні способи запуску програм на виконання.
	

	Інтернет

	9. 
	
	Поняття про комп’ютерну мережу. Види комп’ютерних мереж.
	

	10. 
	
	Поняття про Інтернет. Служба WWW. 
	

	11. 
	
	Поняття веб-сторінки, її адреси. Ознайомлення із програмою-браузером.
	

	12. 
	
	Посилання. Створення закладок. Групування закладок у папки.
	

	13. 
	
	Правила пошуку даних в Інтернеті. Збереження даних, знайдених в Інтернеті. Ключові слова для пошуку.
	

	14. 
	
	Авторське право та Інтернет. Безпечна робота в Інтернеті.
	

	Графіка

	15. 
	
	Програми та онлайн середовища для роботи з графічними даними. Перегляд карт. Пошук рідного краю на картах. Створення та змінювання простих зображень.
	

	16. 
	
	Графічний редактор Paint. Середовище графічного редактора. Панель інструментів. Палітра кольорів. Створення та змінювання простих зображень.
	

	17. 
	
	Колір фігури і колір фону. Створення зображень з геометричних фігур.
	

	Текст

	18. 
	
	Середовища для читання текстів. Віртуальні бібліотеки, довідники, енциклопедії, словники. Текстові редактори.
	

	19. 
	
	Переміщення в текстовому документі. Виділення частин тексту.  Змінювання  та вдосконалення текстів. 
	

	20. 
	
	Основні команди редагування: вирізати, копіювати, вставити, видалити. Уведення символів за допомогою клавіатури. 
	

	21. 
	
	Доповнення текстів зображеннями. 
	

	22. 
	
	Порівняння текстів з оманливою та правдивою інформацію. Пошук хибних висловлювань у текстах (на основі інформації з інших предметів). 
	

	Презентації

	23. 
	
	Доповідач/доповідачка та презентація. Культура презентування. Презентації та слайди.
	

	24. 
	
	Середовище редактора презентацій. Відкриття презентації та її  запуск на перегляд. Слайд-шоу із зображень як вид презентування.
	

	25. 
	
	Створення слайдів. Властивості слайдів. Робота із слайдами.
	

	26. 
	
	Текстові об’єкти на слайдах. Створення та редагування текстових об’єктів.
	

	27. 
	
	Графічні об’єкти слайдів. Вставлення зображень. Дії над об’єктами слайда. 
	

	28. 
	
	Форматування  текстових та графічних об’єктів слайду.
	

	29. 
	
	Створення та збереження простих презентацій.
	

	Алгоритми та виконавці

	30. 
	
	План дій. Алгоритми і виконавці.
	

	31. 
	
	Середовище виконання алгоритмів. Складання алгоритмів для виконавців.
	

	32. 
	
	Способи подання алгоритмів. Словесний спосіб подання алгоритмів.
	

	33. 
	
	Порядок виконання команд виконавцем. Пошук пропущених дій в знайомій послідовності.
	

	34. 
	
	Істинні і хибні висловлювання. Логічне слідування. Використання логічних висловлювань з «не», «і», «або».
	

	35. 
	
	Підсумковий урок за рік.
	


